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Reisebekanntschaftskarte MOGLICHE AKTIONENS: ’ ’

Heimatstadt

Unterschiedliche Zonen 1. ZIEHE EIN TICKET

Gleiche Zonen ’ : @

2. REISE

Reise zueinem Ort
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Hauptziel

Collectables
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3. SAMMLE EIN COLLECTABLE
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Reiseerfahrungspunkte
Nimm 1 Ticket von der Auslage

Nimm 1 Ticket verdeckt

Nimm 1 Ticket (aus der Auslage
oder verdeckt)

Tausche aus
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Vielen Dank an alle Freunde und Familienmitglieder, die uns wahrend dieser Reise unterstitzt
haben. Ein grolles Dankeschon gilt auch all den Playtestern, die uns geholfen haben.
Vielen Dank an:

Mike, Sarah Nina Mann, Sander Kruis, Iris van Dijck, Lena Asleh, Christoph Nau, Naila Fuhlrott,
Lukas Hamelmann, Fayrouz & Adham Gomma, Tomasz Chojnacki, Klaudia Krolikowska and
Alexander Radcliffe.
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