

















LEYENDA

Lugar del origen E Tarjeta de conocido de viaje ACCIONES POSIBLES ’ ’
Viaje al destino Zonas diferentes 1.ADQUIERE UN BILLETE
Objetivo principal Mismas zonas ’ : @

Puntos de experiencia del viaje Coleccionables 2.VIAJE

Mision secreta f"' : /'\@
Objetivo personal (@—i) (@22 = 1)

Intercambia 3. RECOGE UN COLECCIONABLE

Toma un billete descubierto

Toma un billete cubierto

Toma un billete (cubierto o
descubierto)

RN RBPE

CHE

(% .
Gasta un billete (D G:E) (D @ @ ’ : (m)w\“
. 5 ® d

Coloque un ticket en la pila de ;+ = (%» )MA“
descartes Billete de coche | Billete de barco Billete de avion

Billet | Billete de tren  Billete de avioneta ’f » D@D (' )

MAX. 1

[etes en fa mano

Gracias a todos los amigos y familiares que nos apoyaron durante este viaje. Un gran
agradecimiento también a todos los probadores del juego que nos ayudaron.
Gracias a:

Mike, Sarah Nina Mann, Sander Kruis, Iris van Dijck, Lena Asleh, Christoph Nau, Naila Fuhlrott,
Lukas Hamelmann, Fayrouz & Adham Gomma, Tomasz Chojnacki, Klaudia Krdlikowska and
Alexander Radcliffe.

El diseiio de juegos: Arte e llustracio: Desarrollo de juegos:
Julian Asleh Xue Cui Diseno de juegos en solitario:
Mahmoud Abdelwahab

Diseno grafico: Libro de reglas: Gestion de campaiias y & PR:
Mahmoud Abdelwahab Mahmoud Abdelwahab Julian Asleh
Xue Cui Julian Asleh Xue Cui




