










Nimm  einen Fisch, der an der 
Garnele anliegt, zurück auf deine 
Hand. Du kannst keine Garnele 
zurücknehmen.
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Ziehe die oberste Karte vom 
Ablagestapel und lege sie in das 
Reservat. Ist keine verfügbar, 
ziehe vom Fischstapel.

Ziehe die obersten zwei Karten 
vom Ablagestapel und lege sie 
in dein Reservat. Sind keine 
verfügbar, ziehe vom Fischstapel.

Ziehe zwei Karte vom Geheimen 
Fisch-Stapel und lege eine zurück. 
Bewahre sie auf oder füge sie deinem 
Aktiven Ökosystem hinzu.

Fange einen beliebigen Fisch 
neben einer Koralle und lege 
ihn in dein Reservat.

Fange einen beliebigen 
Fisch aus dem Ozean und 
lege ihn in dein Reservat.

Fange zwei beliebige Fische 
aus dem Ozean und lege sie 
in dein Reservat.

„Der Größte in der 
Nahrungskette!“

Besitzt keine Fähigkeit.

Nimm  eine neue Fischkarte 
auf deine Hand.

Nimm  eine neue Fischkarte 
auf deine Hand.

Sardinenschulen kombinieren ihren 
Wert, um andere Fische zu fangen 
oder schwerer gefangen zu werden.

Bewege alle angrenzenden Fische 
1 Feld vom Kugelfisch weg. Trifft ein 
Fisch auf eine Koralle, fange ihn.

Fange einen beliebigen Fisch 
aus dem Meer und lege ihn in 
dein Reservat oder Ökosystem.

Fange einen beliebigen Fisch 
neben einer Koralle und lege ihn 
in dein Reservat oder Ökosystem.

Fange zwei kleinere Fische neben 
einer Koralle und lege sie in dein 
Reservat oder Ökosystem.

Fange einen kleineren Fisch 
neben einer Koralle und lege ihn 
in dein Reservat oder Ökosystem. 

Erhöht vorübergehend 
den Wert des gerade 
gespielten Fisches um +4.

Wende die Fähigkeit des 
Kugelfischs auf einen 
beliebigen Fisch im Meer an.
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In deinem Zug musst du entweder:

A. REISEPHASE

B. WELLENPHASE

Fische mit Strömung bewegen

Fische weglegen

Das Riff auffüllen

Wellenkarte bewegen 

Neue Karten ziehen

S.5 S.6

S.5 S.7
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NAHRUNGSKETTE Erweitere das Ökosystem

Aktiviere das Reservat

Passen, wenn du keine Fischkarten mehr auf der Hand hast.

Spiele eine Karte aus deiner Hand ins Meer, damit du du eine 
der folgenden Aktionen in dieser Reihenfolge ausführen kannst:

oder

Klein Mittel GroßÖkosystem-
punkte

beliebiger 
Fisch

im Ozean

Fisch- 
stapel

Hand

Ablage-
stapel

BombeSchule
Unterschied-
lich Fische

Run
(min.3)

Set
(min.3)

 Set aus
4 Fischen

 Set aus
3 Fischen

Set aus
2 Fischen

Ungerade
Nummer

Gerade
Nummer

SPEZIALFISCHE GEHEIME FISCHE
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